
GRAFIČKI PRIKAZ KRETANJA 
1. Ravnomjerno pravolinijsko kretanje (v = const.) 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Jednako ubrzano pravolinijsko kretanje (a = const.) 
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3. Jednako usporeno pravolinijsko kretanje (a = const.) 
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